Початок роботи з ВеаНіте ІГапаз5саріпд АгсПріїесі 
" . Коли вперше запускаєте програму, з'явиться меню 
1 Веакіте І апавсаріпо привітання. 
і Ви можете створити дизайн з нуля, натиснувши 
«Почати новий дизайн», або завантажити попередньо 
створений дизайн, натиснувши «Відкрити збережений 
дизайн». Натиснувши «Відкрити зразок дизайну», ви 
перейдете до великого вибору зразків ландшафтів для 
ідей і натхнення. Веайште Гапада5саріпд Агсріїесі поможе 
спроектувати свій ландшафт у режимі реального часу 
3Рр. Натисніть «Почати новий дизайн з допомогою 
носи майстра», щоб створити базовий ландшафтний дизайн. 

Як альтернативу дизайну в 3Р, ви можете створити ландшафт у 2Р, використовуючи 
імпортоване зображення. Для цього клацніть «Дизайн поверх фото з допомогою 
ландшафтної фото». Ви можете фотографувати власність з мобільного телефону або 
цифрової камери, імпортувати його, потім створити ландшафт зверху. 

На зображенні нижче - інтерфейс Веаїїте ІТапазсаріпд Агсріїесі із позначкою 
кожного розділу. 
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Ліворуч - інструменти для переміщення, обертання, масштабування, налаштування 
перегляду, увімкнення та вимкнення сітки та налаштування прив'язки. Вгорі - рядок 
меню , а підним - вкладки категорій об'єктів, які дадуть інструменти для створення 
ландшафтного дизайну. 

Якщо бажаєте скасувати свою останню дію, тисніть «Скасувати» стільки разів, 
скільки потрібно, або тисніть «Повторити» , щоб додати її назад. Ці кнопки розташовані 
у верхньому правому куті поряд із інструментами створення об'єктів. 

Ви можете проектувати у вигляді плану або перспективи та перемикатися між 
видами під час додавання або редагування об'єкта. Виберіть потрібний вид з вкладок 
«Перегляд» унизу. Існує режим проходження де ви можете переміщатися по пейзажу 
в ЗР. У нижній частині екрана є динамічна довідка , яка змінюється залежно від того, 
що ви робите, щоб надати додаткову допомогу у вашому ландшафтному дизайні. 

Під час додавання об'єкта праворуч з'явиться панель «Властивості об'єкта». 
Використовуйте різні меню, щоб налаштувати об'єкт. Натисніть клавішу К1 під час 
редагування об'єкта, щоб отримати допомогу з редагуванням. Ви можете отримати 
доступ до меню довідки, натиснувши цю кнопку. 

Для навігації в меню довідки можна у спадному меню у Змісті ввести те, що шукаєте, 
у Покажчику або скористатися інструментом пошуку. 
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Якщо навести курсор миші на кнопку, з'явиться 
діалогове вікно довідки. Ви можете натиснути 
посилання внизу діалогового вікна, щоб отримати 
додаткову допомогу. Ви також можете натиснути 
Е1 під час додавання об'єкта, щоб отримати 
допомогу з додаванням. Нижче ви побачите вікно 
довідки, яке з'являється, коли курсор миші 
наводиться над кнопкою «Обернути» . 


Використання майстра ландшафту в 
Веайіте Гапа5саріпд Агсріїесі 
Клацніть «Почати створення нового 
сіє дизайну» з допомогою майстра в меню 
вітання, або клацніть « Інструменти» вгорі на панелі меню, потім «Майстер 
альбомної орієнтації». 
Майстер ландшафту поможе швидко створити базовий ландшафтний дизайн. Щоб 
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Потім запропоновано вибрати ширину та довжину вашої власності. Зробіть вибір 1 
натисніть Далі. 
Якщо потрібен розмір ділянки, більший за той, який пропонує майстер, можете 
збільшити його до 100 акрів після завершення використання майстра. На панелі меню 
тисніть «Файл», «Параметри сторінки» . 

Наступним кроком буде вибір стилю будинку. Натисніть зображення будинку, і ви 
перейдете до вибору різних зразків будинків. Зробіть вибір і натисніть ОК. Натисніть 
Далі, щоб перейти до наступного кроку. 
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М/беп біз мігага із бпізпед, уси сап ада, гетоуе, апа сибіотіге іпезе апа оїпег обіесіє 
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То зеіесі а фїНегепі Ноцєе 5буїєе, сіїск ке рісішге Беїоми. То зеіесі а дібегепі ропаї 5буе, сік Че рісішге Беїому. 


» || (Сапові || нер ) 
Потім пропоновано додати ставок. Клацніть зображення ставка, щоб вибрати з різних 
стилів ставка, а потім тисніть ОК. Ви можете вибрати опцію «Не додавати ставок», 
якщо не бажаєте додавати ставок у ландшафтний дизайн. Після завершення натисніть 
«Далі» , щоб перейти до наступного кроку. 

Для наступного кроку пропоновано додати огорожу. Натисніть зображення огорожі, 
щоб перейти до вибору різних стилів огорожі. Зробіть вибір і натисніть ОК. Ви можете 
вибрати опцію «Не додавати паркан» , якщо не бажаєте додавати паркан до 
ландшафтного дизайну. Натисніть «Далі», щоб завершити крок. 
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дезігед Іосабопз. 


М/беп бів мігага із бпізбеа, уси сап еабзіїу спапає пе бепсе 5іге, 5паре, апа 5буїе аз 
дезігед. 


То 5еіесі а аїНегепі бепсе 5їуе, сіїск бе рісішге Беїіому. 


2 
Савас сом) (осо) сно) 


Нарешті, можете налаштувати позиції ваших попередніх виділень. Клацніть лівою 
кнопкою миші та перетягніть будинок, ставок або паркан туди, куди ви хочете їх 
розташувати на ландшафті, натисніть « Далі». 

Натисніть «Готово», якщо задоволені, або «Назад», щоб редагувати попередній 
вибір. Ваш будинок, паркан і ставок тепер у пейзажі. Щоб розгрупувати складний об'єкт, 
наприклад будинок, виберіть об'єкт і тисніть кнопку «Розгрупувати». Після цього 
можете редагувати будь-яку частину будинку - стіни, вікна та двері. 


Едії Огоир 


і 


Налаштування перспективи 
Панорамування переміщуватиме ваш погляд вперед і назад, ліворуч 1 
праворуч, з однієї частини ландшафту на іншу. Щоб панорамувати подання, 
натисніть і утримуйте середню кнопку миші , а потім перетягніть 
подання в потрібне місце. Клавіші зі стрілками на клавіатурі можна 


використовувати для панорамування перегляду. Ви можете панорамувати за допомогою 
інструмента Рап на панелі інструментів, як показано на зображенні нижче. Ви також 
можете знайти інструмент «Панорамування» на колесі навігації, розташованому в 
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Масштабування перемістить ваш погляд ближче або далі від того, на що ви зараз 
дивитеся. Ви можете масштабувати перегляд, обертаючи середнє коліщатко миші або 
клацаючи та утримуючи ліву і праву кнопки миші під час руху вгору чи вниз. Ви 
можете масштабувати з допомогою інструмента «Масштаб» на панелі інструментів або 
колесі навігації. 

Порада. Щоб змінити напрям масштабування, виберіть опцію «Зворотний 
напрямок масштабування миші» в діалоговому вікні « Параметри програми» в 
розділі «Параметри» на панелі меню. 

Щоб збільшити об'єкт у дизайні, виберіть об'єкт, тисніть кнопку «Збільшити до 
вибору» на панелі інструментів, і перейдете до вибору. Ви можете збільшити вибраний 
об'єкт, клацнувши потрібний об'єкт, і натиснувши клавішу 7 на клавіатурі. 
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9) Сісік бог тоге Беїр. 


Обертання по орбіті -- метод обертання огляду під час перегляду тривимірної 
перспективи. Щоб обертати огляд, тисніть і утримуйте праву кнопку миші та 
перемістіть мишу в напрямку, у якому хочете повернути огляд. Ви можете скористатися 
кнопкою Огфії на панелі інструментів або колесом навігації. 

Щоб регулювати висоту перегляду, скористайтеся кнопкою 
«Підвищення» на колесі навігації. Клацніть лівою кнопкою миші кнопку 
«Висота», утримуйте та тягніть курсор угору або вниз, щоб налаштувати 
висоту. Ви можете натиснути й утримувати клавіші З і - на клавіатурі, щоб 
врегулювати висоту. 

Щоб бачити комбінацію клавіш миші або клавіатури для інструмента, 
наведіть курсор на певну кнопку на панелі інструментів. 


Коригування плану 
Панорамування переміщуватиме погляд вперед і назад, ліворуч і праворуч, з однієї 
частини ландшафту на іншу. Щоб панорамувати подання, натисніть і утримуйте 
середню кнопку миші, потім перетягніть подання в потрібне місце. Ви можете 
панорамувати за допомогою смуг прокручування або за допомогою інструмента 
«Панорамування». Інструмент  «Панорамування» можна знайти на панелі 
ногруменимь як на , зображенні. 
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Рап (Мікідіє тош5е Бийтоп) 


Рап їре мієм 


9) Сїісік їог тоге Пеїр. 


Масштабування перемістить погляд ближче або далі від того, на що зараз дивитеся. 
Щоб збільшити масштаб перегляду, обертайте середнє коліщатко миші або клацайте 
та утримуйте ліву і праву кнопки миші під час руху вгору чи вниз. Ви можете 
масштабувати за допомогою інструмента «Масштаб» на панелі інструментів. 

Порада. Щоб змінити напрямок масштабування, виберіть опцію «Зворотний 
напрямок масштабування миші» в діалоговому вікні « Параметри програми» в 
розділі «Параметри» на панелі меню. 

Щоб збільшити об'єкт у дизайні, виберіть об'єкт, натисніть кнопку «Збільшити до 
вибору» на панелі інструментів, і перейдете до вибору. Ви можете збільшити вибраний 


об'єкт, клацнувши потрібний об'єкт, потім тиснувши клавішу 7. На зображенні ми 
виораций ставок, і тиснули кнопку з ПОРирнним пи до вибору» на панелі інструментів. 


Ріє Ефко АФ беніпдз Мієм Тоої5 Неїр 
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Щоб збільшити прямокутну область пейзажу, иснійє кнопку «Збільшити до 
прямокутника» на панелі інструментів. Клацніть лівою кнопкою миші , утримуйте і 
тягніть прямокутник поверх області, яку бажаєте збільшити, потім відпустіть кнопку 
миші, і вибір автоматично заповнить весь екран. 

Щоб бачити комбінацію клавіш миші / інструмента, наведіть курсор на кнопку на 
панелі інструментів. 


Редагування точок 
Клацніть вкладку Пейзаж під панеллю меню, натисніть кнопку Область. Клацніть 
лівою кнопкою миші, щоб розмістити точки на ландшафті. Щоб видалити останню 
точку, тисніть клавішу ВасК5расе. Коли створите бажаний контур, клацніть правою 
кнопкою миші, щоб розмістити останню точку. Якщо бажаєте внести додаткові зміни, 
клацніть «Редагувати точки» на панелі «Властивості об'єкта» в правій частині 
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9) сис бог тоге Беїр. - 9) Сисік бог тоге Реір. 


Щоб додати точки, утримуйте клавішу сі та клацніть лівою кнопкою миші, щоб 
розмістити точки. Ви можете тиснути кнопку «Вставити точки», і клацнути лівою 
кнопкою миші , щоб розмістити додаткові точки. 

Щоб видалити точки, клацніть лівою кнопкою миші, щоб вибрати точку, яку 
потрібно видалити, і тисніть клавішу РДеіеїе. Ви можете видалити точки, вибравши 
точку, яку потрібно видалити, і тиснувши кнопку Видалити точки. 
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Якщо Боби помилку, можете тиснути кнопку «Скасувати» або клавіші Сопітої 7. 
Щоб обрати кілька точок, клацніть лівою кнопкою миші та перетягніть, щоб 
виділити точки. Вибрані точки відображатимуться червоного кольору, невибрані - 
жовтого кольору. Ви можете обрати кілька точок, утримуючи клавішу 5Ніїї, і клацаючи 
лівою кнопкою миші точки, які потрібно редагувати. На зображенні нижче ми 


вибрали всі точки в лівій частині області. 
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Восік | Рідше 
Вогдег 


Зараз покажемо 4 різні типи кривих: лінія, сплайн, Безьє та кут Безьє. Кожен тип 
кривої пояснюється нижче. 
Спочатку виберіть потрібну(і) точку(и), натисніть кнопку «Лінія» для гострого кута. 
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Виберіть нетрібну очки) і клацніть «Сплайн», щоб створити вигнутий кут. 

Щоб створити спеціальну криву, клацніть Безьє. Ви можете переміщати сині маркери 
для дальшого налаштування кривої. Клацніть лівою кнопкою миші та перетягніть 
сині ручки, доки не отримаєте бажану форму. 
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Виберіть точку(и), яку хочете редагувати, 
тисніть клавішу Епіег, щоб ввести рад 


незалежно, щоб змінити форму кривої. 
Щоб перемістити одну / кілька точок на певну відстань, 


у вас 2 маркери, 
Сбкапае еіемайїоп 
Епіег пе дезігед тоуєе аї5іапсе. : 
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Тепер 
не з'єднані разом, їх можна переміщати 
З'явиться 


тисніть клавішу  Епіег. 


діалогове вікно, можете ввести бажане зміщення в напрямку Х 


кути, тисніть кнопку «Закруглені кути». 
перетягніть її до потрібного розміру або 
чну. 


- ГоГоюз 


Ріє фа Аді беніпоз Мем Тосів Нер 


йоипа Согпега 


Воипі бе сотеге ої Те звівстед 
роїпіз. 


9) сис бог тоге іеїр. 


сі оггаю У зга его фгадо гошгої сотега 


Для скошених кутів тисніть 


ііі ПВ З сісіс оггаю У) 1о звіесі ти 


кнопку «Скошені кути». Виберіть точку(и), яку хочете 
редагувати, перетягніть її до потрібного розміру або тисніть клавішу Епіег, щоб ввести 
потрібну відстань скосу вручну. 


Вемеї їпе соглегз ої їпе зеієстеді 
роїгіз. 


9) аїск ог тоге Беір. 


